Інтелектуальна гра  «Щасливий випадок»
Мета: Розвивати пізнавальний інтерес. Вчити, спираючись на отримані знання, самостійно робити висновки. Виховувати любов до природи , навколишнього середовища.

Обладнання: Ілюстрації про природу, мішечок з бочечками з лото.

Хід гри.

- Сьогодні в цьому залі зібралися претенденти на звання найрозумнішого. В кожного з вас різні уподобання, але щось вас об’єднує . Всі ви творчі, ерудовані і вже не раз зуміли продемонструвати свої інтелектуальні здібності. А саме головне, ви всі любите природу.

А як ви її любите ми сьогодні і з’ясуємо. 

Наш турнір буде складатись з 4 геймів (турів).

Давайте вибирати команди.

У мішечку кружечки двох кольорів. Якщо хтось із вас витягне червоний кружечок ви залишаєтесь, а якщо білий то ви лише глядач.
(Діти тягнуть кружечки)

Я прошу зайняти команди свої місця і ми починаємо.

І гейм: «Далі, далі». (Працюємо 1 хвилину).

1 команда. 

1.Назви літні місяці.

2.Вода у твердому стані.

3. Опади взимку.
4. Що є довкіллям для риб.

5. Як називаються птахи, що відлітають у теплі краї.

6. Скільки місяців має рік.
7. Назви тварину, що залягає у зимову сплячку.

8. Найкоротший місяць року.

9. У саду ростуть…

10. Найбільша морська тварина – це…

11. Найбільша ягода.

12. Овоч від  якого плачуть.

13. Хто на собі хатку носить?

14. Змія із жовтими плямами на голові.

15. Хто тче без станка і без рук?

2 команда
1. Перший місяць року.

2. Липа, береза, дуд, клен – це…

3. назви хижу тварину.

4. Місяці осені.

5. На городі вирощують. 

6. Назви пори року.

7. Бузок, калина, ліщина – це…
8. Перший місяць осені.

9. Назви отруйний гриб.

10. Якщо вона вівця, то він…

11. Лікар, який лікує тварин.

12. Перша весняна квітка.

13. Колекція висушених рослин.

14. Мистецтво складання букетів.

15. У якої комахи вуха розташовані на нозі.

(Проводиться підсумок 1гейму)

Рекламна пауза   ( виступ дітей)
ІІ гейм «Заморочки з бочки».
Загадки .

Рекламна пауза ( виступи дітей)

ІІІ гейм: «Ти мані – я тобі».
Одна команда ставить питання другій .

Рекламна пауза ( виступ дітей)
ІV гейм: « Гонка за лідером»

Підсумок.

Нагородження.

